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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projektowanie aplikacji biznesowych 1010512321010513936
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Systemy informatyczne w zarzadzaniu polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 15 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Marek Mika

email: Marek.Mika@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653024

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu

1 Wiedza: programowania obiektowego, baz danych i aplikacji biznesowych w szczegélnosci systemow
ERP. Powinien orientowa¢ sie w zasadach funkcjonowania przedsiebiorstw produkcyjnych lub
ustugowych i mie¢ ogdéing wiedze na temat przeptywu proceséw biznesowych wewnatrz firmy.

Powinien posiada¢ umiejetno$¢ rozwigzywania podstawowych probleméw z zakresu

2 Umiejetnosci: | projektowania baz danych i algorytméw przetwarzania danych, w szczegdlnosci danych
biznesowych oraz umiejetnos$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet.
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji / mie¢ gotowosé do
spoleczne podjecia wspétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowacé takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialno$é, wytrwatosé¢, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z teorii projektowania i programowania systemoéw informatycznych, w
zakresie zastosowan biznesowych

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw z zakresu projektowania i implementacji aplikacji
biznesowych
3. Ksztaitowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogding w zakresie projektowania i programowania aplikacji
biznesowych - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegdétowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: metody projektowania i jezyki programowania stosowane przy konstruowaniu aplikacji biznesowych - [K_W5]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych w informatyce w zakresie projektowania i programowania aplikacji biznesowych -
[K_WE6]

4. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych programowych wspomagajgcych dziatalnosé
przedsiegbiorstw produkcyjnych i ustugowych - [K_W7]

5. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki obejmujgcego tworzenie i rozwdj aplikacji biznesowych - [K_W8]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych, dokumentacji oraz plikéw pomocy dla srodowisk programistycznych
i jezykoéw programowania oraz z innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacii i
krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz stosowac nabytg w ten sposéb wiedze w sposéb praktyczny - [K_U1]

2. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia, - [K_U5]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne - [K_U9]

4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z ré6znych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K_U10]

5. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi - [K_U12]

6. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - - [K_U13]

7. potrafi zaproponowac ulepszenia (usprawnienia) istniejgcych rozwigzan technicznych - [K_U21]

8. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajgcego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi - [K_U24]

9. potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne - zaprojektowac system informatyczny lub
proces oraz zrealizowac¢ ten projekt ? co najmniej w czesci ? uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujgc do tego celu istniejgce narzedzia - [K_U27]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]

2. zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycie - [K_K4]

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [K_K6]
4. potrafi przeprowadzi¢ rozmowe z osobg reprezentujgca klienta, w sprawie wymagan dotyczgcych realizowanego projektu

ol

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoridow / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym w formie testu wielokrotnego wyboru, test sktada
sie z 25 pytan, za ktére mozna zdoby¢ maksymalnie 100 punktéw. Na ocene dostateczng potrzeba 51 punktéw, na ocene 3,5
? 61 punktow itd.

- omowienie wynikéw kolokwium,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztalcenia realizowane jest przez:

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole,

- ocene i ?0brone? przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegolnie za:

- omoéwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- efektywno$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetno$¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegétowe w laboratorium,

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Zasady i metody projektowania i programowania aplikacji biznesowych z wykorzystaniem réznych srodowisk
programistycznych, réznych narzedzi i r6znych jezykéw programowania. Model aplikacji typu Enterprise. Przeglad technologii
J2EE. Serwer aplikacyjny GlassFish. Nastepujace technologie i narzedzia: Servlety, JavaServer Pages, JavaServer Faces,
Unified Expression Language, Facelety. Java API for XML Web Services (JAX-WS), Java API for RESTfli Web Services
(JAX-RS), Enterprise JavaBeans (EJB), Java Persistance APIl, SAP NetWeaver, ABAP Object Oriented, SAP ABAP
Workbench, SAP Script, SmartForms, Workflow, Wzorce projektowe.

Zajecia projektowe prowadzone sg w postaci pieciu 2-godzinnych spotkan w formie konsultacji, poprzedzonych 2-godzinng
sesjg instruktazowg na poczgtku semestru i zakonczonych sesjg podczas, ktorej studenci prezentujg swoje projekty.
Cwiczenia realizowane sg przez 2-osobowe zespoly studentéw. W ramach zajeé projektowych studenci dostajg do
wykonania zadania zwigzane z tworzeniem nowych aplikacji biznesowych lub tez z dodawaniem dodatkowych
funkcjonalnosci do systemow juz istniejgcych. Na poczatku studenci przeprowadzajg z klientem (reprezentowanym przez
prowadzacego zajecia) analize wymagan funkcjonalnych i pozafunkcjonalnych. Nastepnie wybierajg srodowisko, narzedzia i
jezyki programowania i przystepujg do realizacji projektu. Na zakonczenie nastepuje prezentacja opracowanych rozwigzan.
Sprawdzenie pod wzgledem zgodnos$ci z wymaganiami i ocena opracowanego rozwigzania.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna
2. projekt: éwiczenia praktyczne, opracowanie i realizacja projektu, dyskusja, konsultacje

Literatura podstawowa:
1. Architektura systemoéw zarzadzania przedsiebiorstwem: Wzorce projektowe, Fowler M. i in., Helion, Gliwice, 2005.
2. J2EE: Wzorce projektowe, wyd. 2, Alur D., Crupi J., Malks D., Helion, Gliwice, 2004

Literatura uzupetniajaca:
1. ABAP Objects, wyd. 2, Keller H., Kriiger S., SAP Press, 2007
2. Object-Oriented Programming with ABAP, Wood J., SAP Press, 2009

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w wyktadach 30
2. udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegoélnosci projektu 10
(czesciowo moga by¢ realizowane drogg elektroniczng) 20
4. realizacja projektu: napisanie programu / programéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza 15
zajeciami projektowymi) 10

5. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 150 stron

6. przygotowanie do zaliczenia wyktadéw i udziat w kolokwium zaliczeniowym

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 55
Zajecia o charakterze praktycznym 35
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